
                   

 

 

 

                                                            

 

 

* Beskriver serv, modtagning og første angreb. a = udehold, * = hjemmehold T= Timeout C= udskiftning 

**  

  

 

 

***  

 

 

 

 

 

 

Sæt Opstilling DEN Opstilling NOR Bemærkninger 

1 1,19,6,5,7,11 (8) 5,17,14,16,6,15 (4)  

3 1,19,13,5,3,11 (8) 5,17,13,11,16,15 (4)  

 

Sæt Stilling Scout Forklaring * Bemærkning 

1 0-0 

 

a5 server + fra 1 til 6  
*8 modtager - 
19 angreb pos 2 # 
a16 taber blok 

 

Stilling ap = udehold har lavet 
point 
05:04 Hjemmehold har 5 
Udehold har 4 point 

Sæt - opstilling hjemmehold - opstilling udehold 
Sæt 1 Hjemmehold H4 Udehold H4 

Servende og modtagende 
spiller samt effekt og retning 
for serven fra zone 6 til zone 6 

Hvor modtages bolden** R = Right 
Hvem i modtagningskæden 
modtager*** 4 = modtageren i 
midten af en kæde på 3 

 

1 = 2 i modtagning, spilleren til venstre modtager 
2 = 2 i modtagning, spilleren til højre modtager 
3 = 3 i modtagning, spilleren til venstre modtager 
4 = 3 i modtagning, spilleren i midten modtager 
5 = 3 i modtagning spilleren til højre modtager 
6 = 4 i modtagning, spilleren til venstre modtager 
7 = 4 i modtagning, spilleren til venstre i midten modtager 
8 = 4 i modtagning, spilleren til højre i midten modtager 
9 = 4 i modtagning, spilleren til højre modtager 



1 3-1 

 

a17  server - fra 6 til 5 
*7 modtager #  
*7 angreb pos 4 mod 6 
  

 

1 3-2 

 

a17 + server fra 5 til 5 
*7 modtager – 
5 angreb pos 2 mod 5 
 
 

 

1 4-3 

 

a14 server ! fra 6 mod 6 
*19 modtager + 
11 angriber stik mod 8 

 

1 5-4 

 

a16 server + fra 6 mod 6  
*19 mmodtager – 
11 angriber fly mod 6 

 

1 5-5 

 

a16 server / fra 6 mod 6 
*8 modtager / 
a15 angriber på overspilning 

 

1 5-6 

 

a16 server / fra 6 mod 1  
*8 modtager / 

 



1 5-7 

 

a16 server + fra 6 mod 6 
*19 modtager – 
*7 angriber 3 

 

 6-8 

 

a6 server+ fra 1 mod 6 
*8 modtager – 
*19 angriber pos 4 mod 6 

 

 6-9 

 

a6 server / fra 1 mod 6 
*8 modtager over nettet 
a15 vinder angreb direkte på 
modtagningen 

 

1 6-10 

 

a6 server + fra 1-6 
*8 modtager – 
*19 laver gratis overspilning 

 

1 6-11 

 

a6 server – fra 1 mod 5 
*19 modtager # 
*1 taber hæver overspilning 

 
 
Angriber i 
nettet 

1 6-12 

 

*T 
a6 server / fra 1 mod 5 
*19 modtager over nettet 
a15 vinder angreb direkte på 
overspilning 

Hjemme hold 
har timeout 

1 6-13 

 

*c 
a6 server + fra 1 mod 6 
*8 modtager – 
*5 angriber + 

Hjemmehold 
skifter ud 19 
ud 3 ind  



1 14-14 

 

a15 server + fra 5 mod 7 
*3 modtager – 
*3 taber angreb 

 

1 14-15 

 

a15 server + fra 5 mod 5 
*3 modtager – 
*5 taber angreb 

 

1 14-16 

 

a15 server ! fra 5 mod 5 
*3 modtager + 
*6 vinder angreb 

 

1 16-17 

 

a5 server ! fra 1 mod 5 
*7 modtager + 
*5 vinder angreb på blok 

 

1 17-18 

 

a17 server – fra 5 mod 6 
*8 modtager # 
*5 vinder angreb 

 

1 18-19 

 

a14 server + fra 5 mod 5 
*7 modtager – 
*7 angriber i blok bold bliver 
i spil 

 

1 21-20 

 

a16 server + fra 6 mod 6 
*3 modtager – 
*7 angriber + 

 

1 22-21 

 

a6 server – fra 1 mod 5 
*8 modtager #  
*11 vinder angreb 

 



1 24-22 

 

a15 server ! fra 5 mod 8 
*8 modtager + 
*6 vinder angreb 

 

 

3 0-0 

 

A5 server + fra 1 mod 6 
*8 modtager - 
*5 angriber + 

 

3 2-2 

 

a17 server – fra 5 mod 6 
*8 modtager #  
*5 vinder angreb 

 

3 5-4 

 

a11 server # fra 1 mod 1 
*8 modtager fejl 

 

3 5-5 

 

a11 server / fra 1 mod 1 
*8 modtager over nettet 
a15 vinder angreb på 
overspilningen 

 

3 6-7 

 

a16 server + fra 6 mod 6 
*8 modtager -  
*11 angriber + 

 

3 6-8 

 

a16 server + fra 6 mod 1 
*3 modtager -  
*19 angriber + 

 



3 8-9 

 

a15 server ! fra 5 mod 8 
*8 modtager +  
*1 bliver blokeret på hæver 
angreb 

 

3 8-10 

 

a15 server + fra 5 mod 1 
*8 modtager - 
*3 bliver blokeret 

 

3 8-11 

 

*C 
a15 server – fra 5 mod 6 
*7 modtager #  
*5 vinder angreb 

Hjemmehold 
skifter ud 3 ud 
7 ind 

3 14-12 

 

a5 server + fra 1 mod 6 
*7 modtager -  
*19 vinder angreb 

 

3 18-13 

 

a17 server – fra 5 mod 7 
*7 modtager #  
*13 angriber + 

 

3 19-15 

 

a13 server / fra 1 mod 6 
*19 modtager over nettet  
a15 angriber på overspilning 
og inder bolden 

 

3 19-16 

 

a13 server # fra 1 mod 6 
*19 modtager fejl =  
 

 

3 19-17 

 

*T 
a13 server – fra 1 mod 6 
*19 modtager #  
*1 taber hæver angreb  

Hjemmehold 
timeout 

3 19-18 

 

a13 server – fra 1 mod 1 
*8 modtager #  
*11 vinder angreb 

 



3 24-19 

 

a11 server 1 fra 1 mod 7 
*7 modtager +  
*7 angriber + 

 

 


